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ÊíÒ¹Ñ¡§Ò¹¤³Ð¡ÃÃÁ¡ÒÃ¡ÒÃÈÖ¡ÉÒ¢Ñé¹¾×é¹°Ò¹  

 

 
ค ูม ือ ก า ร ใ ช น ว ัต ก ร ร ม   

 
ส ว น ท ี่ 1  ข อ ม ูล เ บ ื้ อ ง ต  น   

1 .  ช ื่อ น ว ัต ก ร ร ม   ก า ร พ ัฒ น า ส ื่อ ก า ร เ ร ีย น ภ า ษ า ไ ท ย   ใ น ร ูป แ บ บ  A R  โ ด ย แ อ พ ล ิ เ ค ช ั่น  H P  R E V E A L  
2 .  น ว ัต ก ร ร ม ส ง ผ ล ต อ ค ุณ ภ า พ ผ ูเ ร ีย น ด า น     
  R e a d i n g  ค ือ  ค ว า ม ส า ม า ร ถ อ า น อ อ ก  
  W r i t i n g  ค ือ  ค ว า ม ส า ม า ร ถ เ ข ีย น ไ ด  
  A r i t h m e t i c  ค ือ  ม ีท ัก ษ ะ ใ น ก า ร ค ํา น ว ณ  
  C r i t i c a l  t h i n k i n g  a n d  p r o b l e m  s o l v i n g  ค ือ  ม ีท ัก ษ ะ ก า ร ค ิด ว ิเ ค ร า ะ ห  ก า ร ค ิด อ ย า ง ม

ว ิจ า ร ณ ญ า ณ แ ล ะ ส า ม า ร ถ แ ก ไ ข ป ญ ห า ไ ด   
  C r e a t i v i t y  a n d  i n n o v a t i o n  ค ือ  ก า ร ค ิด อ ย า ง ส ร า ง ส ร ร ค แ ล ะ ค ิด เ ช ิง น ว ัต ก ร ร ม  
  C r o s s - c u l t u r a l  u n d e r s t a n d i n g  ค ือ  ค ว า ม เ ข า ใ จ ใ น ค ว า ม แ ต ก ต า ง ข อ ง ว ัฒ น ธ ร ร ม แ ล ะ

ก ร ะ บ ว น ก า ร ค ิด ข า ม ว ัฒ น ธ ร ร ม  
  C o l l a b o r a t i o n  t e a m w o r k  a n d  l e a d e r s h i p  ค ือ  ค ว า ม ร ว ม ม ือ  ก า ร ท ํา ง า น เ ป น ท ีม                            

แ ล ะ ภ า ว ะ ค ว า ม เ ป น ผ ูน ํา  
  C o m m u n i c a t i o n  i n f o r m a t i o n  a n d  m e d i a  l i t e r a c y  ค ือ  ม ีท ัก ษ ะ ใ น ก า ร ส ื่ อ ส า ร  

แ ล ะ ก า ร ร ูเ ท า ท ัน ส ื่อ  
  C o m p u t i n g  a n d  I T  l i t e r a c y  ค ือ  ม ีท ัก ษ ะ ก า ร ใ ช ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร แ ล ะ ร ู เ ท า ท ัน เ ท ค โ น โ ล ย ี 
  C a r e e r  a n d  l e a r n i n g  s k i l l s  ค ือ  ม ีท ัก ษ ะ อ า ช ี พ แ ล ะ ก า ร เ ร ีย น ร ู 
  C o m p a s s i o n  ค ือ  ม ีค ว า ม เ ม ต ต า ก ร ุณ า  ม ีค ุณ ธ ร ร ม  แ ล ะ ม ีร ะ เ บ ีย บ ว ิน ัย  
   พ ัฒ น า ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด า น ภ า ษ า  
   ส ง เ ส ร ิ ม ท ัก ษ ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง ว ิท ย า ศ า ส ต ร  
 

3 .  ผ ูน ํา เ ส น อ น ว ัต ก ร ร ม  
ช ื่อ  –  น า ม ส ก ุล    น า ง ส า ว จ ต ุพ ร    ท อ ง ล า ด      
ต ํา แ ห น ง   ค ร ู ค ศ . 1  
โ ร ง เ ร ีย น ห น อ ง แ ห ว ว ัง ม น ศ ึก ษ า  
ศ ูน ย เ ค ร ือ ข า ย โ ร ง เ ร ีย น ภ ูผ า ม า น  
 
ส  ว น ท ี่ 2  ค ูม ือ ก า ร ใ ช น ว ัต ก ร ร ม  

 
 

 

 

ค ร ู/ เ อ ก ส า ร ห ม า ย เ ล ข  3  
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สารบัญ  
หนา 

 การสืบคนขอมูลและรวบรวมเน้ือหาอ 

 การสมัครบัญชีของ HpReveal บนคอมพิวเตอร 

 การสมัครบัญชี HpReveal บนอุปกรณเคลื่อนท่ี (สมารทโฟน, แทบเลต) 

 การสรางตัว Marker ใน HpReveal (PC) 

 การแทรกสื่อใน HpReveal (PC) 

 การกําหนดการแสดงผลสื่อ 

 การใชงานสื่อ AR ของ HpReveal      

4 

5 

6 

8 

11 

13 

14 
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คูมือการพัฒนาสื่อการเรียนภาษาไทย  

 ในรูปแบบ AR   โดยแอพลิเคชั่น HP REVEAL 
 

การสืบคนขอมูลและรวบรวมเนื้อหาสระในภาษา (หรือเนื้อหาท่ีสนใจทําส่ือ) 
1) ออกแบบ โปสเตอร 

 
 

 
การสมัครบัญชีของ HpReveal บนคอมพิวเตอร 

1. เขาไปที่เว็บไซต studio.hpreveal.com 
คลิกเขาไป Log in to Hp Reveal Studio ดานขวามือ 
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2. สมัครสมาชิก เขา CREARE ACCOUNT เพื่อสมัครบัญชีใหม หากเคยสมัครสมาชิกมาแลวและตองการเขาสู
บัญชี Sign in 

 
 

3. พิมพรายละเอียดบัญชีผูใชที่ตองการสมัครใชงานลงไป เสร็จแลวกดปุม CREARE ACCOUNT เพื่อ
ดําเนินการตอ 
4. หากดําเนินการสําเร็จระบบจะนําเขาสูหนาหลักของบัญชี เปนอันเสร็จสิ้นข้ันตอนการสมัคร 
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การสมัครบัญชี Hp Reveal บนอุปกรณเคล่ือนท่ี (สมารทโฟน, แทปเลต) 

 

1. Download แอปพลิเคชัน Hp Reveal จาก App Store หรือ Google play มาติดต้ังบนอปุปกรณ
เคลื่อนที่ที่จะใชงาน 

          

2. เขาสูแอปพลิเคชัน HpReveal ถาสมัครสมาชิกใหม กด CREATE AN ACCOUNT 
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3. สมัครสมาชิกใหม   ใส ที่อยูอีเมลล                            4.ต้ัง UserName 

                     
 
5.ต้ังรหัสพาสเวิรด     6.หนาแรก 
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การสรางตัว Marker ใน HpReveal (ผานเคร่ือง PC) 

ตัว Marker ใน HpReveal จะเรียกวา Trigger Image โดยมีวิธีการสราง ดังน้ี 

 

1. หลังจากเขาสูระบบ  
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ที่หนาหลักของบัญชีผูสราง ใหกดที ่+Create New Aura เพื่อสรางสื่อ AR ใหม        

 
 
 
 

2. กดที่ปุม + หรือบริเวณขอความ Click to Upload Trigger Image เพื่ออัพโหลดรูปภาพที่จะนํามาเปน 
ตัว Marker ข้ึนสูระบบ 
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2. กดที่ปุม Browse เพื่อเปดหนาตางสําหรับเลือก Marker จากรูปภาพภายในเครื่องคอมพิวเตอร 
 

 

 

4.  เลือกรูปภาพภายในเครื่องคอมพิวเตอร(1) เพื่อนํามาเปน Marker โดยควรมีลักษณะตามหลักการออกแบบ
ตัว Marker แลวกดปุม Open(2) เพื่ออัพโหลดรูปภาพ 
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5. กดปุม Save เพื่อบันทึกและยืนยันการเลือก Marker 

6. รูปภาพจะปรากฏเปนมาใหเห็น ซึ่งผูใชงานสามารถลบ แกไข หรือเปลี่ยนแปลงรูปภาพ Marker ได หาก
แกไขเสร็จแลวใหกดที่ปุม Next เพื่อเขาสูข้ันตอนการเพิ่มสื่อ AR ตอไป 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

การแทรกสื่อใน HpReveal (PC) 
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1. หลังจากผานข้ันตอนของการสรางตัว Marker ใน HpReveal (PC) แลวจะเขาสูข้ันตอนของการแทรกสื่อ 
ใหกดที่ปุม + หรือบริเวณขอความ Click to Upload Overlay เพื่ออัพโหลดสื่อ 

 

2. จะมีปรากฏหนาตางใหเลือกไฟลสื่อภายในเครื่องคอมพิวเตอร ใหเลือกสื่อที่ตองการแทรกโดย HpReveal 
สามารถแทรกสื่อได 3ประเภท คือ 

- รูปภาพ  - วิดีโอ  - โมเดลสามมิติ       

3. จะปรากฏขอมูลของไฟลสื่อที่เราเลือก ใหกดปุม Save เพื่อบันทึกและแทรกสื่อลงไป 
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4. หลังจากน้ันสื่อจะถูกวางลงบนรูปภาพ Marker ตรงสวนน้ีจะสามารถใชเมาสจัดการกับสื่อที่แทรกลงไปได 
เชน เปลี่ยนตําแหนงที่แสดง เพิ่มหรือลดขนาดสื่อ เปนตน 
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การกําหนดการแสดงผลส่ือ 

หลังแทรกสื่อลงไปแลว ที่ดานขวาจะมีกรอบคําสั่งของแตละสื่อปรากฏอยู โดยใชช่ือวา Overlay ซึ่งมี
คําสั่ง ดังน้ี 

 

1. แสดงหรือซอนสื่อ 

2. ลบสื่อ 

3. เปลี่ยนสีกรอบสื่อ 

4. Add Action (แสดง Action ที่กําหนด พรอมกับสื่อ) 

  

 

กด Next  ต้ังช่ือ Aura Name 
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การใชงานส่ือ AR ของ Hp Reveal      

1. Download แอพลิเคชัน HpReveal ใน Google play หรือ AppStoreโดยพิมพคําคนหาวา HpReveal 

  

2. เขาสูแอพลิเคชัน HpReveal กดที่ปุม Login เพื่อเขาสูบัญชีผูสราง หรือกดปุม Skip เพื่อขามไปกอน 
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3. ในการจับภาพ Marker หากไมใช Marker ของตัวเองจะไมพบสื่อ AR แสดงข้ึนมา ตองไปติดตามชอง
(Channel) ของผูสรางสื่อๆน้ันกอน โดยกดไอคอนรูปตัว A เพื่อเขาสูเมนู 

 

4. กดไอคอนรูปแวนขยายเพื่อคนหา โดยสามารถพิมพคนหาสื่อ AR ไดจากขอมูล ตอไปน้ี 

- ช่ือสื่อ AR ที่สรางของ  AR4Educa   
- ช่ือชอง หรือบัญชีของผูสรางสื่อ AR (Channels ) 

 

5. กดคนหา Discover Auras พิมพคนหา คําวา  
“ar4educa”  

   

6.กด Follติดตามชอง เพื่อที่จะไดให          
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7. กดวงกลมสีฟา เพื่อทําการสอง 

     

8.สองที่สื่อ AR โปสเตอร  วีดีโอจะแสดงข้ึนมา       

 
 

 

ปร้ินโปสเตอร  ทดสอบระบบดวยแอพพลิเคช่ัน  HP REVEAL 
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ปร้ินโปสเตอร  ทดสอบระบบดวยแอพพลิเคช่ัน  HP REVEAL 
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